FSUIPC pour Utilisateurs avancés (pour FSUIPC Version 2.10, Décembre 2000)

Description générale des fonctions principales de FSUIPC

FSUIPC ne peut et ne sait pas convertir tout ce que l’on connaît par FS98 pour que cela fonctionne de la même manière avec FS2000. Le programme fait de son mieux et s’améliorera à mesure de son développement et de la découverte d’éléments supplémentaires sur FS2000. Nombre d’actions mises en œuvre dans FS98 en écrivant dans la zone de données globale ne fonctionneront tout simplement pas ainsi dans FS2000. À chaque action spécifique nécessaire et qui ne s’applique pas simplement à un emplacement, FSUIPC doit piéger ces modifications et appeler des routines de différentes parties de FS2000 pour que cette action se produise. Cela fonctionne jusqu’à présent avec la manette de gaz et plusieurs autres entrées analogiques, et quelques autres éléments, mais absolument pas pour tout (pour l’instant).

Ceci dit, FSUIPC offre les fonctionnalités complémentaires suivantes avec FS2000 :

· Convertit les offsets FS98, pour les données de la zone globale FS, en offsets appropriés pour les mêmes données de FS2000. Ceci s’applique à ceux que l’on sait avoir changé mais qui restent disponibles et ont pu être localisés dans FS2000. Notez qu’il arrive que les modifications changent même dans FS2000 : par exemple, les valeurs N1% et N2% pour les Jets sont dans les positions FS98 pour l’appareil transposé de FS98 mais transposées pour l’appareil FS2000. FSUIPC sait gérer cette différence particulière.

· Obtient certaines informations comme les détails de vent ambiant, l’EPR jet, le Fuel Flow, et autre données liées aux moteurs qui ne sont pas du tout disponibles dans les globales FS2000, ou seulement disponibles pour certains types d’appareils et pas d’autres.

· Fournit des entrées analogiques d’exploitation à FS2000 depuis des emplacements pour manette des gaz, pas d’hélice et mélange essence qui ne se produise pas sinon dans FS2000 parce que les données ne sont pas exécutées une fois modifiées. Ceci est également étendu pour couvrir le train, les freins, les spoilers, les volets et les commandes de vol principales.

· Construit les structures de données météo pour le moteur météo de FS2000 à partir des détails météo de style FS98 placés dans les positions météo globales de l’ancien FS98. Ceci permet à des programmes comme Real Météo, FS_Meteo, Flight Director et SquawkBox de contrôler la météo FS2000 comme sous FS98, voire mieux.

· Détecte lorsque la « météo réelle » téléchargée de FS2000 est en fonctionnement local, et la décode pour être utilisable par des programmes d’application. Si un programme de contrôle météo veut modifier la météo, FSUIPC efface automatiquement la météo locale afin que le contrôle externe puisse être implémenté.

· Corrige éventuellement l’interpréteur d’aventure FS2000 pour que les variables météo FS98 contiennent de nouveau des données météo pertinentes (en supposant que les autres fonctions météo sont également activées). Voir plus loin la section intitulée “Données météo pour les Aventures”.

Aucune de ces fonctions n’est exécutée par WideServer (dans le package WideFS). En raison des complications entourant le fonctionnement des manettes de gaz, des commandes de vol et autres entrées, et naturellement du système météo, WideServer dépend de FSUIPC pour exécuter TOUTES les écritures dans FS2000. Il est par conséquent important, lorsque les deux modules sont utilisés, de s’assurer de leur compatibilité.

Options du fichier FSUIPC.INI (pour FS2000 essentiellement)

Toutes les options intéressantes peuvent être contrôlées par l’intermédiaire de la fenêtre Paramètres, affichée en sélectionnant le menu Modules FS2000 puis FSUIPC (ALT, M, puis F). Ceci est la manière recommandé qui permet de procéder à des modifications « à la volée ». Les modifications réalisées dans cette boîte de dialogue sont enregistrées dans un fichier pour pouvoir être récupérées au rechargement suivant. 

Ces options sont toutes enregistrées dans la section [General] de FSUIPC.INI, qui est un fichier texte éditable créé pour vous au départ dans le répertoire Modules. Il s'agit principalement d'options de traitement météo qui ne sont également applicables en grande partie qu'à FS2000 (et probablement à CFS2). Celles qui sont marquées d'un (*) peuvent être contrôlées (c'est-à-dire écrite) par des programmes externes interfacés à FSUIPC, à moins que ce ne soit interdit par le paramètre ExternalOptionsControl.

Seuls les paramètres soulignés ne sont pas ajustables dans la fenêtre Paramètres.
Options météo générales

PatchWeatherToADV : ce paramètre contrôle la possibilité, spécifique à FS2000, de modifier la table de variable dans ADVDRV.DLL (l'interpréteur d'aventure) afin que les variables météo indiquent le même type de valeurs pour le même type de météo comme le faisait FS98. Indiquez “No” uniquement si vous ne désirez pas avoir une telle compatibilité FS98 pour vos aventures. Notez que la réussite – comme l'échec – d'une modification est journalisée (si la journalisation est activée). Ce dernier cas peut se produite si Microsoft apporte des modifications à ADVDRV.DLL.

AutoClearWeather : FSUIPC va, par défaut, automatiquement activer la fonction "Clear All Weather" de FS2000 si la météo locale est activée et :

(a) Qu'un programme de contrôle météo FS98 modifie la météo, ou

(b) Si la touche "Force Weather" est actionnée (voir paramètre suivant), ou

(c) La commande "Clear All" est reçue par l'Interface Advanced Weather.

Si cet action automatique n'est pas nécessaire, passez ce paramètre à “No”.

ForceWeatherKey : ceci vous permet d'affecter une touche qui, une fois utilisée, va forcer la mise à jour de la météo. L'utilisation de cette touche va reformer la météo de FS2000 à partir de la dernière météo reçue depuis l'application externe. Cela va même rappeler la dernière météo reçue de l'application après que cette dernière soit terminée. La seconde fois qu'elle est utilisée sans modification de Météo intervenant, elle efface totalement la météo de la même manière que si on avait appuyé sur le bouton FS2000 “Clear All Weather”.

Notez que si l'option “AutoClearWeather” est désactivée, vous pourrez avoir besoin d'effacer manuellement la météo par la boîte de dialogue FS2000 avant que la touche de raccourci revienne à... la météo externe.

La touche est définie comme dans la propre commande de Flight Simulator et documentée dans mes documents Commandes FS98 et FS2000. Par exemple, j'utilise (et recommande) "CTRL+SHIFT+W" qui serait


ForceWeatherKey=87,11

Vents

WindTransitions (*) : Si vous activez cette option, FSUIPC va activer tous les vents FS2000 autres que ceux du mode ‘météo local’ (fournis par la ‘météo réelle’ téléchargée) de manière que la transition entre les couches de vent soit raisonnablement progressive. Elle le réalise en définissant uniquement une couche de vent dans FS2000 — une couche de vent de surface très épaisse. La vitesse et la direction du vent sont alors programmées dans cette couche seconde après seconde en fonction de la couche de vent réelle demandée prescrite par le programme de contrôle météo et l'altitude de l'appareil actif. La vitesse et la direction réelles sont calculées en proportion à des altitudes plus proches d'une limite de couche de 250 mètres.

Notez que si ces 250 mètres sont supérieurs de 10% à l'épaisseur de la couche actif, alors on utilise ce 10% à la place. Ceci permet de définir une certaine proportion de cisaillement du vent si nécessaire en définissant une couche de vent supérieure très étroite.

WindSmoothness : cette possibilité ne fonctionne que lorsque les WindTransitions sont activées, mais contrairement à elles, elle s'applique également à la ‘météo locale’ téléchargée. Elle permet aux modifications de vent d'être limitées à un maximum de tant de nœuds et de tant de degrés par seconde — défini par défaut à 5 (nœuds ou degrés), ce qui semble assez bien fonctionner. Elle est destinée à éviter des changements de vent soudains lorsque le programme de contrôle météo sélectionne une nouvelle station METAR, ou que l'utilisateur charge un nouveau rapport METAR. Cette fonction n'est pas active lorsque l'appareil est au sol (ou transportée dans les airs à partir du sol). Pour désactiver le lissage, passez ce paramètre à 0.

ExtendTopwind : cette option étend la couche de vent supérieure active /en cours pour qu'elle s'établisse jusqu'à 100000 pieds. Elle est conçue véritablement comme un bouche-trou pour la météo réelle téléchargée, qui n'offre qu'une mince couche de vent de surface et pas de vents supérieurs.

MaxSurfaceWind : ceci permet au vent de surface d'être limité à une vitesse de vent maximum spécifiée, en nœuds. Cette option est désactivée si la valeur affectée est de 0. Elle s'applique aux vents de n'importe quelle source.

WindDiscardLevel : ce paramètre définit une vitesse de vent au-dessus de laquelle sont ignorées les entrées d'un programme de contrôle météo externe, utilisant l'interface FS98 (et pas l'interface Advanced Weather). La valeur par défaut est de 400 nœuds. Si un programme de contrôle météo essaie de définir une vitesse de vent supérieure, celle-ci est ignorée et la vitesse de vent précédemment définie pour cette couche de vent est conservée. (Ce paramètre est fourni spécifiquement pour éviter les problèmes se produisant avec des programmes utilisant des données corrompues d'un téléchargement Internet ou autre). Passez ce paramètre à 0 pour désactiver cette vérification.

WindLimitLevel : ce paramètre définit une limite à la vitesse de vent qui peut être acceptée depuis un programme de contrôle météo externe, en utilisant l'interface FS98 (et non l'Interface Advanced Weather). La valeur par défaut est de 200 nœuds. Si un programme de contrôle météo essaie de définir une vitesse de vent supérieure (mais inférieure au “WindDiscardLevel”), elle est ignorée et la valeur de 200 nœuds est prise à la place. Passez ce paramètre à 0 pour désactiver cette vérification.

WindShearSharp : passez à ‘No’ pour que FSUIPC définisse Wind Shear à la valeur par défaut (minimum). FSUIPC la définit normalement à "Sharp" pour éviter ces horribles vents simulés se produisant pendant la transition, et qui sont apparemment un bogue FS2000. [Note : si “WindTransitions=Yes” aucune transitions de couche de vent visible par FS2000, si bien que ce paramètre n fait rien].

UpperWindGusts (*) : passez à ‘Yes’ pour que FSUIPC copie les informations de rafales de vent supérieur fournies par le programme de contrôle météo. Elles sont normalement supprimées par FSUIPC car les vents supérieurs n'ont pas de rafales et que celles de FS2000 semblent assez incontrôlables. Note : ce paramètre n'est pas fonctionnel si SuppressAllgusts a été activé.

SuppressAllGusts : passez à ‘Yes’ si vous pensez que la simulation par FS2000 des rafales de vent est irréaliste et ne peut pas être corrigée par les ajustements de FS2000.CFG suggérés ailleurs. Si c'est passé à “Yes”, alors le paramètre UpperWindGusts est inefficace.

GustsRelative : passez à ‘No’ pour définir la vitesse de rafales comme vitesse maximum de rafale, qui est ce que FS2000 doit utiliser en fonction de la manière dont la boîte de dialogue Winds fonctionne. La valeur par défaut (Yes) fait que FSUIPC définit les vitesses de rafale comme la différence entre la vitesse supérieure de rafale et la vitesse de vent normale. Ceci pour contourner un probable bogue de FS2000 où il semble ajouter des vitesses rafale à la vitesse de vent au lieu de les traiter comme un maximum. (Voir les index du Guide Utilisateur principal sur un meilleur fonctionnement des rafales FS2000).

WindTurbulence : Passez à ‘Yes’ pour que FSUIPC génère des turbulences variables à tous les niveaux de vent. Cela peut aller de aucun à extrême, mais reste normalement assez moyen. Si ce paramètre est activé, il écrase tous les autres paramètres, qu'il s'agisse de ceux de la “météo réelle” de FS2000 ou d'un programme météo externe. Cela varie également dans le temps.

ToggleTaxiWindKey : ceci vous permet d'affecter une touche qui, une fois utilisée, va basculer la couche vitesse de vent de surface actif et le paramètre de rafale avec une vitesse de vent de 1 nœud et pas de rafales. L'utilisation à nouveau de la même touche va faire revenir à... la vitesse et au paramétrage de rafale originaux. Si elle est utilisée lorsque le vent actif n'est pas lié à la couche de vent de surface demandée, alors rien n'est modifié (mais on peut entendre un ‘beep’ en guise d'avertissement). Notez que la fonction est inopérante si AutoTaxiWind est activé

Cette fonction peut être utile pour éviter un effet de girouette météo excessif pendant le taxi. Elle fonctionne avec n'importe quel type de météo appliqué à FS2000, mais seulement à la couche de vent la plus basse. Cependant, AutoTaxiWind convient probablement mieux à la plupart des utilisations.

La touche est définie comme dans la propre commande de Flight Simulator, et documentée dans mes documents de commande FS98 et FS2000. Par exemple, j'utilise (et recommande) "CTRL+SHIFT+T" qui donne


ToggleTaxiWindKey=84,11

AutoTaxiWind : cette fonction gère automatiquement le vent de 1 nœud, en le définissant à 1 nœud lorsque l'appareil est au sol, et permettant à un vent correct de faire une transition (en fonction du paramétrage WindSmoothing ci-dessus) après le décollage. Si cette option est activée, l'activation manuelle du vent au sol (taxi) est désactivée.

WindAdjustAltitude : passez à ‘Yes’ si FSUIPC doit ajouter la valeur indiquée dans WindAdjustAltitudeBy à toutes les limites de couche de vent spécifiées par un programme de contrôle météo externe utilisant l'interface FS98 (et non l' Interface Advanced Weather, tel que utilisée par FS_Meteo depuis la version 4.77).

WindAdjustAltitudeBy : Voir paramètre précédent. Elle est en pieds et par défaut dans FS2000.

Visibilité

MinimumVisibility : Ce paramètre, qui est à 0 par défaut (signifiant qu'il est inactif), est utilisé pour empêcher qu'aucune source météo ne définisse une visibilité sous un minimum spécifié. La valeur est définie en centièmes de statute mile (ex. 100 = 1 mile). Notez qu'il peut y avoir un court délai (d'une seconde environ) entre l'application d'une nouvelle visibilité basse et sa détection et sa correction par FSUIPC.

MaximumVisibility : ce paramètre, qui est de 2000 par défaut (20 miles), est utilisé pour empêcher qu'aucune source météo ne définisse une visibilité de surface supérieure à un maximum spécifié lorsqu'il y a une couche de nuage avec plus de 2/8e de couverture. La valeur est définie en centièmes de statute mile (ex. 100 = 1 mile). Notez qu'il peut y avoir un court délai (d'une seconde environ) entre l'application d'une nouvelle visibilité haute et sa détection et sa correction par FSUIPC. Le paramètre n'est efficace que si la valeur est supérieure à celle du paramètre MinimumVisibility.

MaximumVisibilityFewClouds : il s'agit d'un paramètre identique au précédent, sauf qu'il donne le maximum à utiliser lorsqu'il n'y a pas de couches de nuages de plus de 2/8e de couverture. La valeur par défaut est de 6000 (60 miles). L'idée est que la visibilité étendue donne un ciel plus bleu de jour et plus d'étoiles la nuit (mais un frame rate inférieur). On ne peut pas gagner à tous les coups!

LowerVisAltitude : lorsque la visibilité est définie à partir d'une source FS2000, comme la ‘météo réelle’ téléchargée, ou par l'utilisateur par le biais des boîtes de dialogue météo, il existe déjà une altitude supérieure, au-dessus de laquelle les valeurs de visibilité globale prennent la relève (à moins qu'elles ne soient influencées par la fonction FSUIPC de visibilité graduelle, décrite ci-dessous). Cependant, pour la visibilité contrôlée par des programmes externes, via l'interface compatible FS98, ce type d'altitude n'existe pas et FSUIPC peut en insérer une. Ceci est spécifié en pieds par LowerVisAltitude, avec la valeur 6000 par défaut.

GraduatedVisibility (*) : avec cette fonction activée, FSUIPC fournit une modification graduelle de la visibilité à partir de l'altitude supérieure de la visibilité du niveau de surface à une visibilité supérieure spécifiée à une autre altitude supérieure spécifiée. Ce sont les deux paramètres, UpperVisibility et UpperVisAltitude, qui le contrôlent. La visibilité de surface s'étend jusqu'à la LowerVisAltitude (ci-dessus) pour la visibilité contrôlée par des programmes externes utilisant l'interface FS98, mais est contrôlée par FS2000 pour sa “météo réelle” ou pour des visibilités définies par l'intermédiaire des boîtes de dialogue FS2000.
UpperVisibility : ce paramètre, par défaut d'une valeur de 6000 (60 statute miles), est utilisé pour éviter que toute source météo définisse une visibilité supérieure au maximum spécifié. La valeur est définie en centièmes de statute mile (ex. 100 = 1 mile). Si GraduatedVisibility est activé, il est utilisé en conjonction avec le paramètre suivant.

UpperVisAltitude : ce paramètre est seulement utilisé lorsque GraduatedVisibility est activé, et définit l'altitude à laquelle UpperVisibility doit être atteint. Au-dessus de cette altitude, la visibilité reste fixée à cette valeur. La valeur par défaut de UpperVisAltitude est de 25000 pieds.

ExtendMetarMaxVis (*) : ceci vérifie la visibilité définie et l'ajuste dans les trois circonstances spécifiques suivantes :

1. Si le programme FS98 la définit à une valeur entre 99,95 et 100,04 miles, elle est redéfinie à 6,20 miles. Ceci afin de rectifier les résultats provenant de tous programmes qui utilisent la visibilité METAR maximum 9999 mètres et le transmet littéralement en un multiple de 1/100e de statute miles.

2. Si la valeur est alors dans la plage 6,15 à 6,24 miles (ex. Proche du maximum 9999 mètres d'un METAR métrique), il est ajusté à une valeur aléatoire entre 6,20 miles et la valeur maximum actif (qui sera soit la valeur du paramètre MaximumVisibility, soit 150 miles).

3. Si la valeur est entre 9,95 et 10,05 miles (ex. proche du maximum de 10 statute mile d'un METAR U.S.), puis est ajusté à une valeur aléatoire de 10 miles du maximum actif (qui sera soit la valeur du paramètre MaximumVisibility, soit 150 miles).

Notez que l'addition aléatoire n'est calculée qu'une seule fois toutes les cinq minutes pour éviter des modifications constantes de visibilité, le programme de contrôle météo devant récrire la valeur de temps en temps.

Nuages et Précipitations

GenerateRain (*) : passez cette option à ‘No’ pour empêcher que FSUIPC ne procède à une génération semi-aléatoire de pluie/neige, en supposant que le programme météo externe ne la contrôle pas. 

GenerateCirrus (*) : Passez cette option à ‘No’ pour empêcher qu'une couche cirrus supplémentaire occasionnelle ne soit ajoutée automatiquement par FSUIPC. Passez cette option à ‘Force’ pour que FSUIPC ajoute la couche cirrus occasionnelle même si un programme de contrôle météo externe ne désactive cette option.

CloudforJetTrails : Passez cette option à ‘Yes’ pour que FSUIPC ajoute souvent une couche cumulus de 1/8e de couverture en altitude (mais sous le cirrus ajouté). Ceci afin de permettre à FSClouds 2000 de produire des Jet Trails.

OneCloudLayer : ce paramètre est à ‘No’ par défaut. Passez-le à ‘Yes’ pour éviter qu'il y ait plus d'une couche de nuages. Ceci peut aider à obtenir de meilleures performances sur les machines plus lentes. Cela n'améliorera pas grand chose sur les machines les plus rapides.

ThinClouds : la valeur par défaut est ‘No’. Passez-le à ‘Yes’ pour éviter qu'une seule couche de nuage soit plus épaisse de 1000 pieds (ou ce qui est défini au paramètre CloudThinness, ci-dessous), depuis la base de nuage nominale à son sommet (sans comprendre les variations qui peuvent être définies). Ceci peut aider à obtenir de meilleures performances sur les machines plus lentes. Cela n'améliorera pas grand chose sur les machines les plus rapides.

CloudThinness : ceci permet de modifier la limite appliquée par l'option ThinClouds. Sa valeur par défaut est de 1000 pieds. La plage acceptée est de 100–9999 (pieds).

StormsAutomatic (*) : Laissez à ‘No’ pour permettre à des programme de contrôle météos programmés pour d'utiliser les trois couches de nuage FS98 pour tous les types de nuages. Avec cette option à ‘Yes’, la couche "thunderstorm" ne peut être utilisée que pour les orages, comme dans FS98.

StormProbability : une valeur de 0 à 100 représentant une probabilité d'orage en pourcentage. Pour qu'un orage soit généré, les vents et nuages doivent également être adéquats — comme définis dans StormParameters ci-dessous. Cette option est vérifiée toute les deux minutes. La même probabilité est utilisée pour déterminer lorsqu'un orage se dissipe, après sa durée minimum.

StormParameters : cette option doit être utilisée avec prudence. La valeur fournie est utilisée pour déterminer quelles conditions doivent exister avant qu'un orage ‘aléatoire’ ne soit envisagé. Elle est utilisée comme suit :



StormParameters=WWCBBHD

Les 7 caractères sont des nombres décimaux,


WW
Vitesse minimum du vent de surface nécessaire (en nœuds). 10 par défaut.


C
Couverture nuageuse minimum (1–8, défaut 3).


BB
Base AGL maximum des nuages, en milliers de pieds (défaut 05, ex. 5000 pieds).


H
Épaisseur minimum des nuages, en milliers de pieds (défaut 3, ex. 3000 pieds).


D
Durée minimum d'un orage, en minutes, où 0 signifie 10 (défaut 0, ex. 10 minutes)

Quelle que soit la valeur de D, la durée peut être étendue aléatoirement, avec la probabilité que sa fin soit la même que son début. Naturellement, si les conditions de nuage ou de vent changent, l'orage peut se terminer bien avant le minimum spécifié.

Le paramètre par défaut (applicable même s'il n'apparaît pas dans le fichier .ini) est donc :



StormParameters=1030530

StormMinTemp : il s'agit d'un Paramètre Storm supplémentaire, qui définit la température d'air de surface minimum à partir de laquelle les orages aléatoires peuvent se produire. La valeur est 10 par défaut (Celsius), plage –99 à 99.

CloudTurbulence : Passez à ‘Yes’ pour que FSUIPC génère quelques turbulences aléatoires dans toutes les couches de nuages. Cela va de aucun (none) à extrême (extreme), mais reste normalement assez doux. Si cette option est active, elle remplace tous les autres paramètres, provenant de la “météo réelle” FS2000 ou d'un programme météo externe. Elle va également varier dans le temps.

CloudIcing : Passez à ‘Yes’ pour que FSUIPC génère du givrage aléatoire dans les nuages. Cela va de aucun (none) à extrême (extreme), mais reste normalement assez doux. Si cette option est active, elle remplace tous les autres paramètres, provenant de la “météo réelle” FS2000 ou d'un programme météo externe. Elle va également varier dans le temps.

ApplyVisFix : par défaut, FSUIPC va tenter d'empêcher le problème “stuck low visibility” ou de brouillard blanc, apparemment due à un bogue de Weather.dll de FS2000. Il fait cela en vérifiant la visibilité effective une fois par seconde et en essayant de la corriger progressivement si elle est inférieure à ce qu'elle devrait être lorsque l'appareil n'est pas à l'intérieur d'une couche de nuages. Notez que la détection des couches de nuages n'est pas actuellement fiable à 100% (j'y travaille !), mais au moins le seul mauvais symptome doit être une visibilité parfois plus importante qu'il ne devrait. Notez qu'il n'est pas prouvé que ce ‘fix’ fonctionne dans tous les cas où un brouillard blanc se produit, mais cela réduit certainement grandement leur fréquence !

Lorsque Microsoft aura enlevé le bogue provoquant le problème, désactivez simplement cette option en indiquant ApplyVisFix=No.

Autres options

SetFSNav : ceci active simplement la possibilité de se souvenir de la taille et de la position de la fenêtre flottante FSNav. Ces données sont enregistrées dans la section [Fsnav] de FSUIPC.INI. Si vous ne vous ne désirez pas activer cette action automatique, passez simplement ce paramètre à “No”.

ExternalOptionControl : Passez à ‘No’ si vous désirez conserver le contrôle sur tous les paramètres de FSUIPC. Normalement, un programme de contrôle météo externe peut paramétrer certaines des options originales en fonction de ses besoins.

PatchSimApAlt : cette option offre deux ‘améliorations’ au pilote auto FS2000. D'abord, elle modifie SIM1.SIM (la principale partie de simulation de l'appareil de FS) pour corriger une certaine inexactitude dans la capacité de conservation d'altitude du pilote auto. L'inexactitude se produit lorsqu'on vole en palier à des Niveaux de vol et augmente avec la différence entre le réglage de l'altimètre (ex. the standard appuyer surure setting of 29.92” ou 1013mb for Flight Levels) et la pression barométrique réelle au niveau de la mer (QNH).

Ensuite, la même option corrige le réglage de vitesse verticale si elle est définie en montée alors que l'appareil doit descendre, et vice versa. Elle le fait en inversant le signe du réglage de vitesse verticale. Il ne le fait que lorsque altitude acquire/hold est activé, si bien que le contrôle de vitesse verticale en soi n'est pas affecté. La correction n'est également pas appliquée si l'altitude cible est définie à une valeur supérieure à 65000 pieds — une astuce utilisée par certains tableaux de bord pour offrir des montées et des descentes à V/S contrôlée.

Si aucune de ces fonctions n'est nécessaire, passez ce paramètre à ‘No’.

PlanLoadNoPosition : cette option modifie le comportement de la fonction FS2000 pour charger des plans de vol dans le GPS. Si vous passez “PlanLoadNoPosition” à 'Yes', le chargeur de plan FS2000 ne positionnera pas l'appareil pour vous. Beaucoup de gens préfèrent cette formule car ils aiment commencer leur vol avec un appareil stationné en passerelle et rouler ensuite eux-mêmes jusqu'à la piste de décollage correcte. Cette option est désactivé par défaut (=No) pour éviter de troubler les utilisateurs déjà habitués et heureux du fonctionnement de FS2000. Passez à “Yes” si vous préférez que la fonction ne déplace pas l'appareil.

AutoTuneADF : Ceci contrôle l'option ‘auto-tune’ de la radio ADF. Si elle est activée, lorsque FSUIPC ne détecte aucun signal NDB en réception, il modifie la partie fractionnelle de la fréquence ADF entre 0,0 et 0,5 toutes les sept secondes environ. Ceci permet aux tableaux de bord externes construits avec des fonctions radio ADF à nombre entier seulement d'être utilisés dans des régions comme la Grande-Bretagne, dont les fréquences NDB sont souvent terminées par ,5.

AxisCalibration : cette fonction gère les entrées des offsets d'axes de gouverne, aileron et profondeur via les offsets FS98 vers l'interface IPC. Ces valeurs sont soumises à une vérification de plage, et toujours réduites si cette plage est dépassée. Les limites correctes sont –16383 à +16383.

De plus, les entrées d'axe peuvent être augmentées pour satisfaire ces limites de plage, si nécessaire. Pour cela, passez :


AxisCalibration=Yes

Par défaut, avec cette option sélectionnée, un certain aplanissement est appliqué aux valeurs de sorte que la réponse n'est pas aussi rigoureusement près du centre (0). Pour calibrer les axes, vous devez déplacer les trois contrôles à leur limite maximum à chaque rechargement de FS2000. 

Vous pouvez également définir "AxisCalibration=Set". Ce paramètre fonctionne comme ci-dessus, mais ajoute une nouvelle section au fichier .ini, comme ceci :

[AxisCalibration]


Rudder=<max>,<slope>


Elevator=<max>,<slope>


Aileron=<max>,<slope>

Les valeurs <max> sont celles qui sont réduites à 16383, tandis que les valeurs <slope> contrôlent laquantité d'aplanissement au centre : de 0 (pas d'aplanissement) à 100 (aplanissement maximum. Notez qu'il s'agit toujours d'un compromis car plus le centre est plat, plus les côtés sont élevés).

Les valeurs par défaut de “slope” sont 50, 40, 40 respectivement, pour les trois axes.

Une fois le calibrage effectué et la section du fichier ini créée (ou ajoutée à la main), il n'est plus nécessaire de recalibrer à chaque nouveau chargement de FS. Le paramètre "AxisCalibration" se remet automatiquement à "Yes".

Notez que le paramètre "AxisCalibration=No" est équivalent à définir "Yes" et à ajouter la section :


[AxisCalibration]


Rudder=16383,0


Elevator=16383,0


Aileron=16383,0

Cependant, si ces valeurs sont dépassées lors d'une session FS2000, le nouveau maxima va remplacer les valeurs du fichier ini.

MainMenu=&Modules : ce paramètre contrôle quelle entrée de menu principal de Flight Simulator est utilisée pour accéder à l'écran des Paramètres FSUIPC. C'est, par défaut, comme ici, le menu Modules. Notez le caractère “&”, qui indique à Windows quelle lettre du nom est utilisée comme raccourci clavier (comme dans “Alt+M”).

Si vous préférez accéder à FSUIPC par, disons, le menu Flights, changez alors &Modules en &Flights. Notez que l'orthographe et le caractère “&” doivent correspondre à un menu existant de FS, sinon une nouvelle entrée de menu sera créée. Pensez que les versions de FS dans d'autres langues que l'anglais peuvent différer.

Vous pouvez aussi accéder directement aux Paramètres FSUIPC depuis la barre de menu. Pour cela, choisissez simplement un nom de menu unique et ajoutez “…” à la fin. FSUIPC va comprendre ainsi que vous souhaitez un accès direct. Par exemple :


MainMenu=FS&UIPC …

va créer une entrée de menu “FSUIPC …” qui va conduire directement à la fenêtre Paramètres. La touche de raccourci est U, car le F est déjà pris (pour “Flights”) — la fenêtre Paramètres peut alors être affichée très rapidement en appuyant simplement sur Alt+U.

SubMenu=&FSUIPC … : ceci fournit le nom et le caractère de la touche de raccourci clavier (celle suivant le “&”) qui apparaît dans l'entrée du ‘Menu principal’ sélectionné (voir article précédent) et qui conduit directement à la fenêtre de Paramètres FSUIPC. Si le Menu principal lui-même est conçu pour accéder directement à cette fenêtre, cette entrée est ignorée.

Journalisation (FS98 et FS2000)
Ces options fonctionnent avec FS98 ou FS2000. Pour FS2000 seulement, elles peuvent être contrôlées ‘à la volée’ à partir de la boîte de dialogue FSUIPC (sélectionnez le menu Modules puis FSUIPC, ALT, M et F). Avec l'option journalisation activée, FSUIPC produit un fichier texte appelé FSUIPC.JOURNALISER dans le répertoire Modules. Les entrées du journal sont horodatées à partir de l'ouverture de la session FS. Le temps est indiqué en millisecondes et appraît à l'extrêmité gauche de chaque ligne.

Veuillez utiliser la journalisation pour vérifier le fonctionnement avant de reporter des problèmes ou des omissions dans FSUIPC et fournissez le fichier journal approprié (ou un extrait) convenablement zippé.

Notez que les fichiers journal peuvent être très gros si toutes les options sont activées. Faites des essais en vol courts. Vous pouvez lire les fichiers journal tout en volant à condition que vous utilisiez un éditeur qui partage les accès (comme les récents programmes Notepad), ou utilisez ‘NewLogKey’ décrite ci-dessous pour fermer les journaux et en commencer un autre.

Tous les paramètres de contrôle de Journal sont définis dans la section [General] de FSUIPC.INI. Aucun n'est activé par défaut.

LogWeather=Yes : journalise les données météo. Cela va journaliser les données en entrée, définies par un programme de contrôle météo, pour FS98 comme FS2000. Pour FS2000, vous obtiendrez également les données météo réelle construites par FSUIPC en termes FS2000. Puis vous obtenez la météo lue par FSUIPC et finalement replacée dans les paramètres globaux pour que les applications la lise. Les données de contrôle météo en entrée de l'interface Advanced Weather pour FS2000 est également entièrement journalisée.

LogWrites=Yes : Journalise les ‘écritures’ globales reçues des applications, avec une adresse d'offset globale et une taille de donnée, plus tous les octets de données. Les offsets présentés sont ceux utilisés par l'application. [Attention : le fichier Journal peut être très gros !]

LogReads=Yes : Journalise les ‘lectures’ globales reçues des applications, avec une adresse d'offset globale et une taille de donnée, plus tous les octets de données. Les offsets présentés sont ceux utilisés par l'application. [Attention : le fichier Journal peut être très gros !]

LogExtras=Yes : ceci journalise des données techniques complémentaires concernant le fonctionnement interne de FSUIPC, dont la nature varie de temps en temps selon les besoins. S'il n'y a rien ici d'intéressant pour l'utilisateur, lors de la recherche de problèmes, il est possible de demander aux utilisateurs de l'activer afin que le journal renvoyé permette de les résoudre plus facilement. Ne volez pas trop avec cette option activée ou vous remplirez rapidement votre disque et compromettrez probablement les performance du simulateur !

NewLogKey, StopLogKey : ces options vous permettent d'affecter une touche à la fermeture du fichier journal actif (si la journalisation était activée), et (dans le cas de ‘NewLogKey’) en commence un autre. L'option ‘NewLogKey’ commence un nouveau journal même si un autre n'était pas activé par défaut, si bien qu'entre eux ces deux touches ofrent un contrôle complet de la journalisation. (Notez que dans FS2000, les deux actions sont également disponibles dans la boîte de dialogue FSUIPC).

Le fichier journal actif s'appelle toujours FSUIPC.LOG. Les autres sont nommés en ordre numérique FSUIPC.1.LOG, … 2.LOG, … etc.

Si ‘NewLogKey’ est utilisé alors que la journalisation n'était pas activée (ex. aucune des options Journaliser ci-dessus n'était sélectionnée), cette touche ne va pas seulement commencer la journalisation mais également activer l'option ‘LogWeather=Yes’ (mais aucune des autres).

Les touches sont définies comme dans les commandes de Flight Simulator, et documentées dans mes documents Comandes FS98 et FS2000. Par exemple, j'utilise “Shft+Ctrl+L” et “Shft+Ctrl+O” (respectivement pour “Log” et “Off”) qui donnent


NewLogKey=76,11


StopLogKey=79,11

Vous n'avez pas besoin de définir les deux touches, mais notez que si vous interrompez la journalisation sans avoir de “NewLogKey” définie, vous ne pouvez redémarrer la journalisation qu'en sortant de FS et en le rechargeant (sauf avec FS2000, où vous pouvez utiliser le bouton de la fenêtre de dialogue FSUIPC).

Fonctionnalités pour installations INI multiples (FS2000)

Il est possible d'utiliser différents fichiers FSUIPC.ini correspondant à différents types de FS2000, même lancés à partir d'une même installation FS2000. Ceci implique d'utiliser des fichiers FS2000.CFG multiples avec différents noms de fichier, où chacun a la section suivante :

[FSUIPC]

ControlNom=<nom>

Puis vous chargez FS2000 pour chaque configuration avec le paramètre de ligne de commande spécifiant le fichier CFG, comme ceci :

FS2000.exe /CFG :<fichiernom>.CFG

Cela permet à FSUIPC d'identifier le fichier .INI correct, <nom>.ini

Notez que les fichiers Journal, lorsque la journalisation est activée, va également utiliser ce <nom> et non uniquement FSUIPC.log etc.

La principale utilité de cette fonction est qu'un PC puisse être utilisé en deux modes ou plus avec une installation FS2000, par exemple :

· Comme “esclave” WidevieW  avec le Vol par défaut approprié chargé par FS (pour le placer en mode déplacement avec la vue correcte) et les options FSUIPC correctes définies pour permettre à WidevieW de copier correctement la météo, et :

· Avec différentes configurations FS2000 et fichiers ini FSUIPC pour exécuter FS2000 en mode normal de ‘contrôle local’ avec toutes les options normales.

Complément à la ‘Météo réelle’ FS2000 

FSUIPC a besoin de détecter lorsqu'on utilise une météo réelle téléchargée, et doit identifier exactement de quelle météo il s'agit. Il y a trois raisons pour lesquelles il a besoin de ces données :

1. De sorte que des détails de météo corrects puissent être fournis dans les zones compatibles FS98 et dans l'Interface Advanced Weather, pour des programmes externes et certains instruments tiers.

2. De sorte que des détails de météo corrects puissent être fournis aux Aventures.

3. De sorte qu'il puisse détecter correctement si l'appareil est à l'intérieur ou à l'extérieur d'une couche de nuages et appliquer le fix ‘brouillard blanc’ mentionné plus haut.

Malheureusement, trouver la météo locale correcte est le plu gros problème rencontré dans l'histoire relativement courte du développement de FSUIPC. Il était assez facile de déterminer si une météo locale ou globale est active, et des recherches récentes ont révélé la table ICAO listant les codes ICAO des stations METAR avec leur emplacement géographique et leur altitude. Cependant, le problème a été d'identifier de manière fiable exactement laquelle de ces stations est utilisée.

Avant la version 1.56, je pensais l'avoir décodée. Il y avait une variable du module Weather qui semblait fournir toujours un index dans une table de ‘pointeurs météo’ qui révélait les structures de météo active correctes. La plupart des tests semblent le confirmer. Mais, hélas, les tests étaient insuffisants, et certains rapports inconsistants des Aventures fournissant de mauvais rapports ATIS ont montré que cet index ne pointait que sur l'une des trois stations possibles.

C'est la situation actuelle. Il semble qu'il y ait un ensemble déjà identifiable de trois stations météo sélectionnées en permanence lorsque la ‘météo réelle’ est disponible. FS2000 sélectionne l'une d'elles par une méthode encore indéterminée et, jusqu'à présent, mes recherches n'ont pas révélé laquelle des trois est choisie. 

Dans la version 1.60 de FSUIPC, je sélectionne celle des trois qui semble la plus proche de l'appareil. Pour éviter de compromettre les performances, FSUIPC ne fait ses calculs qu'une fois par seconde au maximum, ce qui fait qu'il peut être un peu en retard dans le changement de sa vue de la météo. Cette méthode fonctionne assez bien, mais n'est pas totalement infaillible. Il semble qu'il y ait un certain retard (hystérésis) construit dans FS2000, probablement pour éviter un balayage constant entre deux stations METAR différentes lorsque l'appareil est approximativement à équidistance des deux. Lorsque cela se produit, il est possible que FSUIPC signale des conditions météo différentes de celles qui existent réellement. Cette différence doit se résoudre finalement d'elle-même mais soyez un peu tolérant à l'égard de tels effets.
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